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Okraj Slunecéni soustavy je nasi novou hranici! Na mésicich
Saturnu zacéinaji vzkvétat kolonie. Oblaka Jupitera prestdvaji byt & %
mimo nds dosah. Dokonce i Pluto prokdZe sviij uZitek pro lidstvo.
Pted korporacemi se otviraji obrovské nové prileZitosti k obchodu -
s koloniemi, ziskdvdni zdrojit a dokonce kestavbé kolonii
vlastnich!” '
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Uvod

Toto rozsiteni pfinasi do hry desticku flotil a nékolik rtiznych desti¢ek kolonii. S koloniemi je mozné obchodovat nebo
na nich budovat svoje vlastni stanice a ziskévat tak cenné zdroje a jiné vyhody. K dispozici budete mit jeden novy
standardni projekt a jednu novou akei.

Popis herntho materialu

Uplny vy¢et herniho materidlu najdete na zadni strané krabice a na posledni strané téchto pravidel.

Desticka flotil Desticka kolonie

misto pro popis standardniho

lodé hrdcii projektu ZaloZent stanice jeho ilustracni text

ndklady (nemd vliv na hru)

provize
majiteliim i 570

; stanice hrdcil
stanic

popis akce . (prvni 3 pole)

Obchod vynos 2

s kolonii z obchodu Ciselnd

jeji hodnota

2l pocdtecni pole

postaveni ukazatele
stanice

Priprava hry

Vylozte na stul vedle herniho planu desticku flotil, na ni kazdy hra¢ polozi jednu lod oznacenou svou obsazovaci
kostickou. Na desticku se vejde neomezeny pocet lodi — kdyz v prabéhu hry ziskate novou, hned ji polozte na tuto
desticku.

Zamichejte vSechny desticky kolonii a na stil licem nahoru jich vylozte o 2 vice, nez je pocet hracu (pozor, pfi hie ve
dvou hracich jich vylozte 5). Na zvyraznéné druhé pole listy polozte ukazatel — bilou kostku. V pripadé kolonii Titan,
Enceladus a Miranda kostku zatim na listu neumistujte. Tyto kolonie nejsou zatim k dispozici, neni mozné zde zakladat
stanice ani obchodovat. Ptijdou do hry v okamziku, kdy se do hry dostane prvni karta, ktera umoznuje skladovat zdroj,
jejz lze v dané kolonii ziskat. Dejte pozor, abyste takovy okamzik zaznamenali a kolonii uvedli do hry spravné. V takovém
okamziku umistite ukazatel — kostku rovnéz na zvyraznéné druhé pole listy jako u ostatnich kolonii na zac¢atku hry.

Nové karty projektt z tohoto rozsifeni zamichejte pred zacatkem hry mezi ostatni karty projekti a podobné nalozte
s novymi kartami korporaci.

Varianta: Dejte kazdému hraci pred zahdjenim hry na vybér jednu kartu korporace ze zédkladni hry a jednu z tohoto
roz$ifeni.

2aloZeni stanice

ZalozZeni stanice je novy standardni projekt, ktery mate k dispozici. Tento novy standardni projekt stoji 17 €.
Zalozeni stanice se provadi tak, ze umistite svou obsazovaci kosticku na prvni volné pole zleva ze tfi poli
pro stanice hracu na listé zvolené kolonie. Pfi tom mate narok na bonus
za postaveni stanice uvedeny pfimo na daném poli listy (pole obsazené
ukazatelem - kostkou se za obsazené nepovazuje, v pripadé potieby
posunite kostku o jedno pole déle, tj. doprava). V kazdé kolonii mohou
byt postaveny maximalné 3 kolonie hracu (na listé jsou pouze 3 pole pro
stanice hract) a zaroven nesmi tyz hra¢ mit v jedné kolonii vice stanic
nez 1, neni-li na néjaké karté vyslovné uvedeno néco jiného. (Zalozeni
stanice vSak muzete také provést v dusledku efektu ur¢itych karet z tohoto
roz$iteni. V takovém pripadé o standardni projekt nejde — coz md vyznam
zase pro jiné karty — a je zdarma, pozor, aby se vam to nepletlo.)

Priklad: Obrdzek na strané 3 zachycuje kolonii Callisto v probihajici 5. generaci (ukazatel — kostka je na poli s hodnotou 10).
Zeleny hrdc¢ zakldda stanici v kolonii, kde dosud Zddnd stanice neni, a md ndrok na bonus za zaloZeni stanice — zvysi svou
produkci energie o 1.




A Obchod s kolonii

Obchod s kolonit je novou akei k dispozici, nejedna se oviem o standardni projekt (coZ mé vyznam pro urcité
kombinace efekttt). Stoji 9 €, NEBO 3 ] energie, NEBO 3 J titanu (POZOR: Zdroje nelze kombinovat. Nen{
mozné zaplatit napt. 6 € a 1 ] titanu!) a provadi se tak, Ze pfemistite
svou lod z desti¢ky obchodnich flotil na desticku zvolené kolonie
- : (kamkoli mimo litu, ta neni pro lodé urcena), kde se zrovna
e M nenachdzi 7adnd jind lod (v jednom okamzZiku smi byt na desticce
" kolonie jen jedind lod). Poté obdrzite vynos z obchodu, ktery je
uréen hodnotou pole, na némz praveé lezi ukazatel — kostka, a kazdy
majitel stanice v této kolonii obdrzi ze v§eobecné zasoby provizi
uvedenou na desti¢ce (za kazdou svou stanici — nékteré karty totiz
umoziuji postavit i vice stanic v téZe kolonii). MiiZete obsadit svou
lodi i kolonii, jejiz zdroje nemdte kde skladovat, tudiz je ziskat
nemizZete (tfeba abyste ji zablokovali soupefi). Zdroje ziskané
v disledku jednoho efektu je vzdy nutné umistit na jednu kartu,
ne na vice riznych. Pfi soubéhu vice efekttt (vynos z obchodu,

provize) se ovSem nemusi jednat o tutéz jednu kartu.

Pokracovdni prikladu: Modry hra¢ provadi akci Obchod s kolonii na Callistu. Po zaplaceni ndkladii obdrzi 10 ] energie
(ukazatel je na poli s hodnotou 10) a zeleny hrdc, majitel jediné stanice na této kolonii, obdrzi ze vSeobecné zdsoby provizi -
3] energie. Pokud by na této kolonii mélo stanici vice hrdcii, obdrZeli by plnou provizi vichni, pripadné véetné modrého hrdce.

Bezprostredné poté posurite ukazatel — kostku na listé kolonie, kde se provadéla akce Obchod s kolonii, tak daleko zpét
doleva, jak je to mozné. Naptiklad neni-li v dané kolonii dosud Zddna stanice, pak na uplné prvni pole listy (bez ohledu
na to, kde byl ukazatel na zacatku hry).

Pokracovdni prikladu: Na desticce kolonie Callisto posune modry hra¢ ukazatel - kostku na druhé pole listy - tésné vedle
kosticky zeleného hrdce.
Na konci generace pak probéhne Solarni faze vcetné jejiho kroku 3, viz dale.

Poznamka ke kartam: Dile plati, ze mate-li néjaky zdroj polozit na jakoukoli kartu, musi samoziejmé takova karta
skladovéni tohoto zdroje umoznovat.

Obrizky vesmirnych téles na destickdch kolonii jsou vsechny ve stejném méritku, ale toto méfitko %
je priblizné 3x mensi nez métitko, v némz je zachycen Mars na hernim pldnu! Naptiklad Ganymedes
ve skutecnosti témér dosahuje velikosti Marsu.

Nova faze pribéhu hry: Solarni faze
Po ukonceni 4. faze hry — produkéni faze se v kazdé generaci noveé zatazuje jesté 5. faze — solarni faze.

Krok |
V prvnim kroku této faze zjistite, zda nastal konec hry podle obvyklych pravidel (tj. tfi pvodni hlavni faktory dosahly
své maximalni hodnoty). Pokud ano, nastava rovnou zavére¢né vyhodnoceni (v¢. moznosti transformovat rostliny na
desticky zelené), zadny dalsi krok solarni faze se nekona.

Krok 2

Pokud nenastal konec hry a vy hrajete s rozsifenim Venuse, provedte akci Svétové vlady dle pravidel rozsiteni Venuse.

Krok 3
Vsechny kolonie ve hie produkuji nové zdroje. Vratte lodé vSech hracii z kolonii zpét na desticku flotil (pfipomindme,
ze lodé se nemohou z kolonie pred timto krokem na konci generace nikam premistit) a ukazatel - kostku na li§té kazdé
kolonie posurite o 1 pole doprava (dosahne-li posledniho pole listy, nikam dale se neposouvé). Déle ptipomindme, ze
u téch kolonii, které dosud nejsou ve hre, se ukazatel nemuze posouvat, protozZe zatim viibec neni na listé.

V dalsich rozsitenich miize mit tato solarni faze jesté vice kroki.

Sdélova varianta

Solova varianta se hraje podle vSech pravidel s6lové hry zdkladu a pripadné prislusného rozsiteni. Sviij pocite¢ni ptijem
v8ak snizte o 2 € oproti obvyklym pravidlim. Ndhodné urcete 4 desticky kolonii, z nichz do hry vyberte 3, zbylou
odhodte.
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